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Предмет: Подобност теме и кандидата Анидe Захировић Сухоњић за израду докторске 

дисертације 

Одлуком 3/121-6 2015. године именовани смо за чланове Комисије за оцену теме и 

подобности кандидата Анидe Захировић Сухоњић за израду докторске дисертације и 

научне заснованости теме „Модели crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима“. 

На основу материјала приложеног уз Захтев кандидата, Комисија подноси следећи 

И З В Е Ш Т А Ј 

1. Подаци о кандидату 

1.1. Биографски подаци  

Анида Захировић Сухоњић рођена је 1988. године у Брчком, БиХ. Основну школу 

„Јала“ и Гимназију „Меша Селимовић“ завршила је у Тузли. Дипломирала је на 

Факултету дигиталне економије и информационих технологија на Америчком 

универзитету у Босни и Херцеговини (смер: Информационе технологије) 2011. године 

са просечном оценом 9,24. Одбранила је дипломски рад под називом: „Маркетинг и 

брендинг стратегије у електронском пословању“. Дипломске академске – мастер 

студије, смер Електронско пословање, уписала је на Факултету организационих наука у 

Београду школске 2011/12. године. Завршни (мастер) рад под називом „Анализа модела 

групне куповине на Интернету“ одбранила је 2012. године са оценом 10 (десет). 

Просечна оцена остварена на мастер студијама је 10 (десет). Докторске студије, 

студијски програм Информациони системи и менаџмент, уписала је на Факултету 

организационих наука 2013. године. Тренутно је студент друге године докторских 

студија. Положила је свих девет испита на докторским студијама са просечном оценом 

10 (десет). Изабрана је 2013. године у звање асистента за ужу научну област Дигитална 

економија на Економском факултету Универзитета у Тузли и 2014. године у звање 

предавачa на Високој школи за савремено пословање, информационе технологије и 

тржишне комуникације „Интернационална пословно-информациона академија“ Тузла 

за ужу научну област Информатика, где је тренутно и zапослена. Поседује стручни 

сертификат за инсталацију, конфигурисање и управљање Microsoft Exchange Server 

2010. 

 

1.2. Стечено научноистраживачко искуство 

 

У наставку ће бити приказанe научноистраживачке активности кандидата од уписа 

докторских студија. Oнe oбухвaтajу објављене радове кандидата, рад на истраживачким 

пројектима, држање наставе, преглед положених испита и одбрану приступног рада за 

израду дисертације.  

     
Kандидат je објавиo на конференцијама и у часописима, од године уписа докторских 

студија, шест радова. Радови су из области друштвеног учења, односно е-образовања и 
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пројектовања и имплементације модела електронског пословања. У оквирима 

различитих група радова, то су следећи: 

Зборници међународних научних скупова (М30): 

1. Zahirović Suhonjić A.: Social learning: state and deployment options, 34th 

International Conference on Organizational Science Development – 

Internationalization and Cooperation, Faculty of Organizational Sciences, University 

of Maribor, Portorož, Slovenija, 2015. (M33). 

Часописи националног значаја (М50): 

1. Zahirović Suhonjić A.: Poslovni model grupne kupovine, Međunarodno indeksirani 

naučno-stručni časopis „Poslovni konsultant“, Godina V, br. 22, Tuzla, 2013, pp. 78-

90, ISSN: 1986-5538.  

2. Zahirović Suhonjić A.: Determinants of Customers Behavior in Online Group Buying 

Markets of The Western Balkans Countries, Međunarodni naučni časopis „Economic 

Analysis“, 47 (1-2), Beograd, 2014, pp. 175-192, ISSN: 1821-2573 (M52).  

3. Zahirović Suhonjić A.: Razvoj modela za implementaciju onlajn grupne kupovine, 

InfoM, Časopis za informacione tehnologije i multimedijalne sisteme, 52/2014, 

Beograd, 2014, pp. 37-43, ISSN: 1451-4397 (M52). 

Зборници скупова националног значаја (М60): 

1. Zahirović Suhonjić A., Bećirović D.: Finansijski aspekti poslovnog modela online 

grupne kupovine, 2. Međunarodni simpozij – Izazovi finansijsko računovodstvene i 

menadžerske profesije u Bosni i Hercegovini – mogućnosti i ograničenja, FINconsult, 

Fojnica, 2014, pp. 216-232. (М63). 

2. Zahirović Suhonjić A.: Mogućnosti korištenja društvenih medija u e-obrazovanju, 3. 

Međunarodni simpozij – Priprema BH ekonomije za ulazak u EU, FINconsult, 

Fojnica, 2015, pp. 526-543. (М63). 

Учешће на стручним пројектима: 

 

На Високој школи за савремено пословање, информационе технологије и тржишне 

комуникације „Интернационална пословно-информациона академија“ Тузла, тренутно 

учествује као руководилац пројектног тима у пројекту: 

1. „Унапређење конкурентности жена подузетница кроз употребу е-пословања“, 

Пројекат финансиран од стране Америчке амбасаде у Босни и Херцеговини, 

2015.  

 

Кандидат је на ужој научној области Дигитална економија на Економском факултету 

Универзитета у Тузли држао вежбе на предметима: Пословна информатика и 

Дигитална економија. Као предавач на Високој школи за савремено пословање, 

информационе технологије и тржишне комуникације „Интернационална пословно-

информациона академија“ Тузла изводи наставу на предметима: Пословна 

информатика, Мултимедијске технологије и Основе маркетинга и Интернет маркетинг. 

 

Следи списак положених предмета на докторским студијама са оценама и ЕСПБ 

бодовима: 

Назив предмета Оцена        ЕСПБ 

Електронско пословање 10 (десет) 10 

Интернет маркетинг 10 (десет) 10 

Методологија научно истраживачког рада у техничко- 10 (десет) 10 
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технолошким наукама 

Е-образовање 10 (десет) 10 

Методологија научноистраживачког рада 10 (десет) 10 

Пословна интелигенција у електронском пословању 10 (десет) 10 

Е-управа 10 (десет) 10 

Е-банкарство 10 (десет) 10 

Мобилно пословање 10 (десет) 10 

 

Кандидат је дана 28.10.2015. године упешно oдбраниo приступни рад за израду 

дисертације под насловом „Модели crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима“. 

 

1.3. Оцена подобности кандидата за рад на предложеној теми 

 

Узимајући у обзир: 

 резултате остварене током досадашњег образовања, 

 истраживања на тему унапређења процеса пројектовања и управљања 

друштвеним учењем и моделима електронског пословања која су публикована 

на научно-стручним конференцијама и у часописима i 

 наставни и педагошки рад на високошколским институцијама, 

 

закључује се да је Анидa Захировић Сухоњић у потпуности квалификована и 

припремљена да тему докторске дисертације самостално истражује и пружи научно-

стручне доприносе у тој области.  

 

2. Предмет и циљ истраживања 

 

Предмет истраживања у докторској дисертацији је развој, пројектовање и примена 

модела crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима. Проблем истраживања  

се односи на испитивање могућности интеграције и примене концепта crowdsourcing-а, 

технологија паметних образовних окружења, мобилних технологија, система за учење и 

друштвених медија, као основа за унапређење електронског образовања у академском 

окружењу. Посебан изазов се односи на истраживање могућности примене мобилних 

технологија у управљању crowdsourcing-ом да би се унапредили образовни процеси, 

знање и компетенције студената, као и њихова међусобна сарадња. 

Crowdsourcing је нова парадигма за стварање информација и извођење знања. 

Карактеришу га позив широком кругу појединаца, односно умреженој групи људи 

(crowd), отвореност према групи и учешће већег броја појединаца. У електронском 

образовању умрежена група се односи на студенте, а у одређеним crowdsourcing 

пројектима могу се укључити и спољни сарадници. Циљ crowdsourcing-а је да се 

искористи сараднички рад, заједнички циљеви и колаборација студената, односно 

њихова колективна интелигенција изградњом организоване онлајн заједнице. У 

академском окружењу crowdsourcing треба посматрати као надградњу на постојеће 

системе образовања са основном сврхом да се унапреди процес образовања и 

побољшају резултати учења студената. Crowdsourcing омогућава нове приступе 

дизајнирању студијских програма и силабуса, организацији наставе и подучавања, 

учењу, креирању образовних садржаја, креирању садржаја уџбеника и друге 

литературе, праћењу напретка студената, организацији научноистраживачког рада, 

администрирању студената и сл. Crowdsourcing подстиче колаборативно учење, тако 

што су студенти у активној интеракцији, могу да деле идеје, знање и вештине, 

виртуелне и физичке ресурсе, да оцењују одређене активности и садржаје, имају 

могућност гласања и сл. 
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У академским окружењима, која користе crowdsourcing, уобичајена је његова примена 

путем наменске веб платформе као циљно усмереног подстицања и стварања 

колективне интелигенције. На овај начин се подаци генеришу активним учешћем 

студената (знање, идеје, ставови и сл.). Увођењем мобилних технологија у концепт 

crowdsourcing-а (мобилни crowdsourcing) могу се прикупити и сензорски генерисани 

подаци, што доприноси проширењу функционалности crowdsourcing-а. Сензорски 

генисани подаци представљају основу концепта паметних образовних окружења.   

Паметна образовна окружења се углавном реализују на основу технологија Интернета 

интелигентних уређаја (Internet of Things). Таква окружења се називају паметни кампус, 

паметни унивезитет, паметна зграда, паметна учионица, паметна библиотека и сл. 

Интернет интелигентних уређаја повезује, односно умрежава ствари и уређаје из 

реалног света са стварима из виртуелног света. Подаци и информације које ови уређаји 

генеришу омогућавају екосистемима паметних образовних окружења да доносе одлуке, 

преносе информације или дају одређене програмиране команде. Мобилне технологије 

су проузроковале појаву мобилних екосистема паметних образовних окружења. Такви 

екосистеми представљају заједничку платформу која повезује различите мобилне 

уређаје и омогућава им да се ефикасно повежу и деле информације. Архитектура 

мобилног екосистема паметних образовних окружења, поред основних 

функционалности, треба да омогући и подршку управљању системом crowdsourcing-а 

високообразовних институција. 

Управљање crowdsourcing-ом може имати два аспекта: функционални и технички. 

Функционално управљање crowdsourcing-ом подразумева управљање колаборативном 

мрежом која одражава однос између учесника (високошколска институција, студенти, 

спољни сарадници) и crowdsourcing проблема. Ови односи могу бити хијерархијски и 

равноправни, а могу се проводити у отвореној или затвореној колаборативној мрежи. 

Технички аспект управљања crowdsourcing-ом може се провести путем развоја 

наменске или интегрисане платформе crowdsourcing-а. Интегрисана платформа 

crowdsourcing-а треба да има функционалности које омогућавају управљање 

колаборативном мрежом и спољну комуникацију са другим платформама (нпр. 

платформа Интернета интелигентних уређаја), апликацијима (мобилне апликације, 

друштвени медији и сл.) и уређајима. Извођење знања из crowdsourcing података треба 

прилагодити карактеристикама података, тако да се могу користити различити алати за 

data mining или аналитику великих података. Crowdsourcing захтева и различите 

метрике како би се мерио квалитет crowdsourcing пројеката и метода за управљање 

crowdsourcing-ом. Crowdsourcing пројекти се могу евалуирати на основу различитих 

метрика које могу да мере обележја студената-учесника, квалитет колаборативне 

мреже, перформансе наменске crowdsourcing платформе, садржину иницијатива, 

резултате решавања проблема, исходе учења и сл.  

Примарни циљ истраживања је развој модела crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима, те утврђивање могућности примене модела crowdsourcing-а у 

високошколским институцијама. Циљ рада се реализује кроз примену модела 

crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима и изградњу интегрисане 

платформе за crowdsourcing. Развој модела crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима обухватиће: 

 Систематизацију приступа crowdsourcing-у применљивих на образовна 

окружења; 

 Идентификацију структурних и функционалних чинилаца паметних образовних 

окружења; 

 Утврђивање задатака/предмета crowdsourcing-а у образовним окружењима; 
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 Дефинисање процеса и ствари (објеката) у оквиру паметних образовних 

окружења које могу бити предмет crowdsourcing-а; 

 Структурирање колаборативне архитектуре и колаборативне мреже 

crowdsourcing-а; 

 Изградњу интегрисане платформе за crowdsourcing;  

 Испитивање ограничења и слабости интегрисане платформе за crowdsourcing; 

 Идентификацију комуникационих канала crowdsourcing-а у образовним 

окружењима; 

 Систематизацију врста података које генерише мобилни crowdsourcing у 

паметним образовним окружењима; 

 Избор адекватног технолошког решења за подршку crowdsourcing-у; 

 Испитивање метода за управљање crowdsourcing-ом; 

 Анализу crowdsourcing оцењивања од стране студената и/или наставника; 

 Дефинисање кључних метрика перформанси crowdsourcing система у паметним 

образовним окружењима. 

 

Најважнији циљеви које треба постићи у оквиру истраживања су:  

 Повећање степена знања и вештина студената применом технологија за 

crowdsourcing, Интернета интелигентних уређаја, мобилних и веб технологија, 

система за учење, технологија друштвених медија и сл.; 

 Побољшање начина организовања наставе применом crowdsourcing-а у 

паметним образовним окружењима; 

 Подстицање колаборативног учења студената; 

 Побољшање ефикасности дељења виртуелних хардверских ресурса и 

софтверских сервиса од стране студената и наставника; 

 Повећање мотивације и задовољства студената кроз учешће у crowdsourcing 

пројектима; 

 Унапређење управљања ресурсима, простором и временом у паметним 

образовним окружењима; 

 Коришћење иновативних приступа у креирању књига, студијских програма, 

вођења белешки, речника, лексикона и сл.; 

 Унапређење ефикасности и ефективности образовних процеса. 

 

С обзиром на постављене циљеве истраживања, задаци истраживања су: 

 Анализа постојећих модела crowdsourcing-а и утврђивање могућности примене 

модела crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима; 

 Утврђивање могућности примене модела crowdsourcing-а у високошколским 

институцијама; 

 Анализа постојећих софтверских платформи за crowdsourcing применљивих на 

образовно окружење; 

 Моделирање интегрисане платформе за примену crowdsourcing-а у паметним 

образовним окружењима; 

 Идентификација принципа за дизајнирање наменске crowdsourcing платформе у 

паметним образовним окружењима; 

 Утврђивање функционалности и могућих решења за мобилни crowdsourcing; 

 Анализа могућности друштвених медија и система за управљање учењем као 

начина за имплементацију crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима; 

 Пројектовање архитектуре интегрисаног система crowdsourcing-а у паметним 

образовним окружењима; 

 Примена интегрисаног модела crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима; 



 

 

6 

 Утврђивање ограничења и слабости интегрисаног модела crowdsourcing-а; 

 Испитивање ефикасности метода за управљање crowdsourcing-ом; 

 Моделирање кључних метрика за мерење ефективности и ефикасности 

crowdsourcing модела у паметним образовним окружењима. 

 

Резултати овог истраживања допринеће унапређењу ефикасности и ефективности 

образовних процеса. Могу се искористити за успостављање колаборативне мреже и 

примену crowdsourcing модела у решавању реалних задатака и проблема 

високошколских институција. 

Научни циљ рада се огледа у дефинисању модела и метода за примену crowdsourcing-а 

у паметним образовним окружењима. Резултати истраживања ће допринети 

формализацији и стандардизацији процеса пројектовања и имплементације модела 

crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима, посебно високошколских 

институција. 
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3. Полазне хипотезе 

 

Главна хипотеза која ће бити тестирана у раду гласи: 

Развојем и применом модела crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима 

унапређују се перформансе и квалитет образовања, повећава се мотивисаност студената 

и побољшавају се коначни резултати образовног процеса.   

Посебне хипотезе у истраживању су: 

Х1. Могуће је развити и унапредити систем перформанси и функционалности 

електронског образовања који је заснован на интеграцији crowdsourcing-а и технологија 

паметних образовних окружења. 

Х2. Интегрисани систем crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима 

директно и позитивно утиче на квалитет образовног процеса.  

Појединачне хипотезе у истраживању, којима се разрађују посебне хипотезе су:  

Х1.1. Могуће је развити интегрисани систем crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима, прилагођен потребама студената, наставног особља и менаџмента. 

Х.1.2. Управљање колаборативном мрежом и наменском платформом за crowdsourcing 

представља кључну детерминанту ефикасности интегрисаног crowdsourcing система.  

http://www.slejournal.com/content/1/1/2
http://doi.ieeecomputersociety.org/10.1109/TLT.2009.4
http://www.internet-of-things-research.eu/pdf/IoT_Cluster_Strategic_Research_Agenda_2011.pdf
http://www.internet-of-things-research.eu/pdf/IoT_Cluster_Strategic_Research_Agenda_2011.pdf
http://homes.cs.washington.edu/~weld/papers/weld-hcomp12.pdf
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Х.1.3. Мобилне технологије омогућавају унапређење перформанси crowdsourcing-а у 

паметним образовним окружењима.  

Х.1.4. Друштвени медији представљају адекватно окружење за имплементацију 

crowdsourcing-а. 

Х.1.5. Интегрисани систем crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима 

позитивно утиче на образовне, истраживачке и административне процесе, појачавајући 

индивидуалне могућности и способности студената и подстичући колаборативно 

учење.  

Х.1.6. Перформансе интегрисаног система crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима су уклађене са захтевима доступности, склабилности и безбедности. 

Х.2.1. Могуће је реализовати евалуацију квалитета интегрисаног модела crowdsourcing-

а у паметним образовним окружењима.  

Х.2.2. Студенти остварују боље резултате образовања у условима коришћења 

интегрисаног система crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима у односу на 

стандардно електронско образовање. 

Х.2.3. Образовни процес који укључује интегрисани систем crowdsourcing-а у паметним 

образовним окружењима позитивно утиче на мотивацију и интересовање студената за 

учење. 

 

4. Научне методе истраживања 

У истраживању ће се користити различите научне методе. Од општенаучних метода 

централно место ће имати метода моделирања, док ће се још корисити хипотетичко-

дедуктивна, аналитичко-дедуктивна и статистичка метода. Метода моделирање ће се 

користити приликом дизајнирања и израде модела за имплементацију crowdsourcing-а у 

паметним образовним окружењима. Хипотетичко-дедуктивна метода ће се користити 

приликом успостављања теоријског концепта паметних образовних окружења који 

треба да интегрише постојеће ресурсе и високообразовне активности са моделима 

crowdsourcing-а применљивим у образовном окружењу. Аналитичко-дедуктивна 

метода ће се користити приликом анализе постојећих решења паметних образовних 

окружења, постојећих модела crowdsourcing-а, наменских crowdsourcing платформи, 

мобилних технологија и друштвених медија погодних за образовне процесе и 

окружења. Статистичка метода ће се користити приликом мерења релевантних 

параметара и анализе добијених резултата експеримента. 

У експерименталном делу ће бити извршена евалуација развијеног модела за 

имплементацију crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима у Лабораторији 

за електронско пословање на Факултету организационих наука у Београду и Високој 

школи за савремено пословање, информационе технологије и тржишне комуникације 

„Интернационална пословно-информациона академија“ Тузла. У спровођењу 

експеримента користиће се постојећа инфраструктура паметног окружења на 

Факултету организационих наука у Београду, а од софтверских решења користиће се 

наменске платформе за crowdsourcing, мобилне апликације,  друштвени медији, 

системи за учење и сл. Добијени резултати експеримента треба да потврде генералну 

хипотезу о побољшању образовног процеса применом crowdsourcing-а и технологија за 

формирање паметних образовних окружења. Квалитет имплементације модела 

crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима ће се оцењивати на основу 

објективних и субјективних метрика.  

Анализа резултата истраживања ће се извршити коришћењем квантитативних и 

квалитативних метода. Од квантативних метода користиће се статистичке методе. 

Разутати истраживања биће презентовани графички и табеларно. Истраживање ће бити 
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интердисциплинарно, обухватиће информатику, рачунарство, социологију, педагогију 

и психологију. 

5. Очекивани научни допринос 

Најзначајнији допринос докторске дисертације биће развој модела за примену 

crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима и електронском образовању 

високошколских институција. Финални резултат истраживања биће имплементирана 

crowdsourcing образовна платформа у конкретним високошколским институцијама.  

Резултати планираног истраживања ће имати свој теоријски научни допринос, стручни 

допринос, као и друштвени допринос. 

Очекивани научни допринос резултата планираног истраживања огледа се у: 

 Концептуализацији примене crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима. 

 Развоју модела архитектуре и инфраструктуре интегрисаног система 

crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима. 

 Формалном опису интегрисаног модела crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима. 

 Моделу интеграције crowdsourcing-а са мобилним технологијама, системима за 

учење и друштвеним медијима. 

 Развоју методологије за примену crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима. 

 Развоју колаборативне мреже crowdsourcing-а. 

 Развоју метрика квалитета перформанси crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима. 

 

Очекивани стручни допринос планираног истраживања огледаће се у следећем: 

 Утврђивању могућности примене интегрисане платформе за crowdsourcing у 

паметним академским окружењима. 

 Утврђивању начина реализације crowdsourcing-а путем наменске платформе. 

 Систематизацији научних и стручних задатака и постојећих решења у подручју 

crowdsourcing-а применљивих на образовна окружења. 

 Анализи мобилних технологија потребних за реализацију crowdsourcing-а у 

паметним образовним окружењима. 

 Анализи примене друштвених медија и система за учење у имплементацији 

crowdsourcing-а. 

 Прегледу и анализа технологија потребних за имплементацију паметних 

образовних окружења заснованих на Интернету интелигентних уређаја и 

бежичним технологијама. 

 Прегледу и анализа технолошких решења потребних за имплементацију 

crowdsourcing-а у образовним окружењима. 

 

Друштвени допринос резултата истраживања односи се на могућност решавања 

различитих друштвених проблема, од којих су најважнији: 

 Афирмација увођења паметних образовних окружења у високо образовање како 

би се унапредило и обогатило окружење за учење и искористила колективна 

интелигенција студената за стварање знања и унапређење учења. 

 Афирмација примене crowdsourcing-а у образовним окружењима како би се 

унапредио образовни процес, учење, вештине и мотивација студената. 
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 Утврђивање потенцијала за унапређење конкурентности високошколских 

институција у глобалном окружењу усвајањем концепта паметних образовних 

окружења и примене мобилног crowdsourcing-а. 

 Могућност коришћења резултата истраживања од стране других образовних и 

пословних система заинтересованих за увођење Интернета интелигентних 

уређаја, коришћење модела crowdsourcing-а и мобилних технологија. 

6. План истраживања и структура рада 

 

План истраживања докторске дисертације приказан је у следећој табели: 

 

Фаза Задатак Методе, технике, стандарди 

Анализа постојећег 

стања и досадашњих 

резултата 

истраживања 

 

- Прикупљање информација и 

анализа постојећег стања, као и 

досадашњих резултата 

истраживања у развоју и 

имплементацији паметних 

образовних окружења  

- Систематизација и анализа 

постојећих модела 

crowdsourcing-а применљивих 

на образовна окружења 

- Претраживање научне 

литературе  

- Претраживање база података 

- Претраживање стручне 

литературе  

- Претраживање Интернет 

садржаја 

 

Предлог модела - Моделирање архитектуре 

система 

- Моделирање инфраструктуре 

- Пројектовање софтверских и 

хардверских компоненти 

система 

- Моделирање  интегрисаног 

система crowdsourcing-а у 

паметним образовним 

окружењима са мобилним 

технологијама, системима за 

управљање учењем и 

друштвеним медијима  

- Методе пројектовања процеса 

и активности интегрисаног  

система crowdsourcing-а 

- Методе пројектовања 

архитектуре и инфраструктуре 

интегрисаног  система за 

crowdsourcing 

- Модели управљања 

crowdsourcing-ом 

- Методе пројектовања паметних 

окружења 

- Педагошки приступи 

колаборативном учењу 

Постављање 

хардверско- 

софтверске 

инфраструктуре 

 

- Конфигурисање инфраструктуре 

за интегрисани систем 

crowdsourcing-а 

- Интеграција мобилних 

технологија, система за 

управљање учењем и 

друштвених медија у систем 

crowdsourcing-а у паметним 

образовним окружењима 

- Тестирање постављене 

инфраструктуре 

- Наменске платформе за 

crowdsourcing  

- Различити сензори и 

интелигентни уређаји 

- Платформа Интернета 

интелигентних уређаја 

- Мобилне технологије и 

апликације 

- Друштвени медији 

- Системи за управљање учењем 

Примена модела за 

имплементацију 

crowdsourcing-а у 

паметним 

образовним 

окружењима 

- - Тестирање и имплементација 

развијене методологије и модела 

- - Имплементација модела за 

crowdsourcing-а у паметним 

образовним окружењима 

- - Анализа резултата примене и 

корективне мере 

- Методе управљања процесом, 

садржајима и активностима 

crowdsourcing-а 

- Верификација и валидација 

- Статистичке методе 

- Компаративна анализа 

Закључак - Анализа предложеног модела за 

имплементацију crowdsourcing-а  

- Предлог будућих истраживања 

- Анализа 

- Синтеза 
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Оквирно, структуру докторске дисертације сачињавалa би следећa поглавља: 

     Увод 

 Проблем истраживања 

 Предмет истраживања 

 Циљеви истраживања 

 Истраживачке хипотезе 

 Методологија истраживања 

 Структура и организација рада 

1. Електронско образовање у паметним образовним окружењима 

 Појам, садржина и врсте паметних образовних окружења 

 Системи електронског учења 

 Мобилно образовање 

 Друштвено и колаборативно учење 

 Технологије за имплементацију паметних образовних окружења 

2. Теоријске основе crowdsourcing-а 

 Појам и садржина crowdsourcing-а 

 Методе и технике crowdsourcing-а у образовним окружењима 

 Crowdsourcing у електронском образовању високошколских институција 

 Управљање crowdsourcing-ом у високом образовању 

 Технологије и алати за развој и имплементацију crowdsourcing-а у 

паметним образовним окружењима 

3. Моделирање система crowdsourcing-а у паметним образовним окружењима 

 Анализа постојећих модела 

 Моделирање архитектуре интегрисаног система crowdsourcing-а 

 Моделирање инфраструктуре 

 Моделирање кључних образовних процеса употребом crowdsourcing-а 

 Интеграција сервиса и апликација система crowdsourcing-а у паметним 

образовним окружењима 

4. Имплементација развијеног модела crowdsourcing-а 

 Пројектни захтеви 

 Пројектовање и имплементација решења 

 Анализа постигнутих резултата 

5. Научни и стручни допринос 

6. Будућа истраживања 

Закључак 

Литература 

 
7. Закључак и предлог 

 
Из изложеног ce може закључити да кандидат Анидa Захировић Сухоњић, дипл. инж. 

испуњава све услове предвиђене Законом о високом образовању за одобрење израде 

докторске дисертације под насловом „Модели crowdsourcing-а у паметним образовним 

окружењима“. 

 

Анидa Захировић Сухоњић поседује неопходна знања из области е-образовањa и 

информационих технологија, као и капацитет да успешно ради на докторској 

дисертацији. 
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Тема припада ужој научној области Електронско пословање, мултидисциплинарна је и 

актуелна. Добијени резултати могу имати широку практичну примену у 

високошколском образовању. 

 

На основу свега наведеног, Kомисија предлаже Наставно-научном већу да прихвати 

предложену тему и одобри израду пријављене докторске дисертације. 

 
За ментора докторске дисертације предлаже се др Маријана Деспотовић-Зракић, 

ванрeдни профeсор Факултета организационих наука Универзитета у Београду. 

 

 

ЧЛАНОВИ КОМИСИЈЕ: 

 
 

_____________________________ 

 

др Маријана Деспотовић-Зракић, ванрeдни профeсор, 

Факултет организационих наука 

Универзитета у Београду 

 
 
 

______________________________ 
 

др Зорица Богдановић, доцент, 

Факултет организационих наука 

Универзитета у Београду 

 

 

 

______________________________ 
 

др Милорад Станојевић, редовни професор у пензији, 

Саобраћајни факултет 

Универзитета у Београду 

 

Београд, 28.10.2015. 

 


